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Mobillier cu
mutagil genetice

Noi specii de obiecte iau nastere in studioul
de design NOCC, un laborator de idei in

care Juan Pablo Naranjo si Jean-Christopk
Orthlieb creeaza obiecte mutante. ‘ -
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" Leapsa Design

Desi aparent arata exact ca o
farfurie, printr-o simpla decupare
aceasta si-a schimbat functia,
devenind un bol atipic pentru fructe.
Perceptia asupra functiei sale
ramane insa, in prima faza, aceea de
farfurie, nu-i asa? Ceea ce ne face sa
ne intrebam fata de cate obiecte nu
avem aceste ,,prejudecati” si ne
incurajeaza totodata sa ne
imaginam altfel obiectele uzuale

din jurul nostru.
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DESIGN DE URGENTA Povestea studioului de design
NOCC a inceput Tn anul 2008, atunci cand Juan Pablo Naranjo si
Jean-Christophe Orthlieb au participat impreuna la Expozitia
Tinerelor Talente din Eindhoven cu proiectul Naranjo Help me
Darwin. Intrebandu-se cum s-ar putea aplica teoria lui Darwin
asupra obiectelor, cei doi tineri au realizat o ,trusa de urgenta” Din
cartonul din geanta poti face un pat, apoi un birou, iar apoi doua
scaune, iar geanta se transforma intr-o saltea, astfel incat poti
mobila complet o camerd in cazul unei situatii de criza. Cei doi
designeri sunt de parere cd, asemenea speciilor, si obiectele sunt
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supuse legii evolutiei: de la simplu la complex.

DESIGN CONCEPTUAL Studioul NOCC inseamna design
conceptual care jongleaza cu iluziile optice, cu formele si functiile
obiectelor si demonstreaza ca, de cele mai multe ori, ochiul
asociazd instinctiv 0 anumita formd cu o anumita functie. Obiectele-
prototip realizate de cei doi co-fondatori ai sdi incurajeaza la o
revolutie a formelor si demonstreaza ca obiectele nu trebuie luate
ca atare, intrucat ele evolueaza si, ca si Tn naturd, cele mai
puternice ,,gene” castiga. ,,Noi suntem de parere cd fiecare aspect
al unui obiect, de la estetic, functie sau materialele folosite, toate
trebuie sa fie justificate. Credem cd aceastd metoda, imprumutata
de la stiintd, ofera obiectelor create de noi mai multe niveluri de
intelegere’ ne explica cei doi designeri.

ORI LA BAL, ORI LA SPITAL “Statif" este un proiect
inspirat din stativele pe care le gasesti de regula in spitale.
Principiul care a stat la baza acestui proiect este ,forma imitd
functia” Este un sistem de elemente cu functii specifice (masa,
lampa, cuier si ghiveci), care nu respecta niciun principiu estetic.

MUTANTI CU PICIOARE Proiectul ,,Radiatii” consta intr-un
set de mobilier care a suferit mutatii genetice in urma radiatiilor.
+Acest mobilier va transmite si urmatoarelor generatii mutatiile
genetice de care suferd. De aceea am creat mai multe variante ale
posibilelor mutatii si ne-am gandit apoi care dintre aceste mutatii sunt
»pozitive" din punct de vedere evolutiv, in sensul ca le va permite
obiectelor sa se adapteze mediului din care fac parte si le va oferi mai
multe sanse de supravietuire” povestesc, mai in gluma, mai in
serios, cei doi designeri.

FORMA SUNETULUI Colectia obiectelor cu sunet cuprinde
un sfesnic, o lustra si o vaza care iau forma grafica a sunetului
provocat de o voce atunci cand rosteste numele obiectului respectiv.
Oferind volum 3D unui sunet, poti transforma un cuvant intrun
obiect. Cu adevarat impresionant este ca forma obiectului difera de la
o0 voce la alta, acestea nefiind niciodatd identice. Asta inseamna
design personalizat. Pentru mai multe detalii despre cum se
realizeaza aceste obiecte intrd pe http://www.youtube.com si cauta
Sound Object.

Mobile 576 este un joc suprarealist
care incearca sa imite perceptia
selectiva a creierului uman. Juan
Pablo Naranjo si Jean-Christophe
Orthlieb sau, pe scurt, NOCC,
imagineaza si creeaza obiecte care
transmit mesaje si solicita
imaginatia. Cei doi isi doresc sa
realizeze obiecte-concept care
ridica probleme legate de natura
umana si de societate.
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